
Regulamin Gry Miejskiej „Przygody w świecie Wiedźmina” 

 

I. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem gry miejskiej „Ostrołęka w Świecie Wiedźmina” jest Agama Team Sp. 

z o. o., z siedzibą w Ostrołęce przy ul. Piłsudskiego 19.   

2. Gra odbywa się w dniu 12 października na terenie miasta Ostrołęki, a jej rozpoczęcie 

zaplanowane jest na godzinę 13:30.   

3. Rozstrzygnięcie gry oraz rozdanie nagród odbędzie się 13 października o godzinie 

15:00 podczas zamknięcia Festiwalu. 

 

II. Uczestnicy 

1. Udział w grze mogą wziąć osoby, które ukończyły 10 lat.  Osoby niepełnoletnie 

muszą posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych.   

2. Uczestnicy zgłaszają się w zespołach (zwanych dalej „patrolami”), liczących 4 osoby, 

w każdym patrolu musi być minimum jedna osoba pełnoletnia pełniąca funkcję 

opiekuna osób nieletnich.   

3. Każdy uczestnik gry bierze w niej udział na własną odpowiedzialność. Organizator nie 

ponosi odpowiedzialności za ewentualne kontuzje, urazy ani szkody materialne 

powstałe w wyniku udziału w grze. 

III. Cel i zasady gry 

1. Celem gry jest ukończenie wszystkich zadań w jak najkrótszym czasie oraz zdobycie 

elementów fabularnych. 

2. Gra rozpoczyna się o godzinie 13:30 w miejscu wyznaczonym przez organizatora, 

gdzie patrole otrzymają mapy, pierwsze zadania i wskazówki dotyczące miejsc do 

odwiedzenia.   

3. Uczestnicy muszą rozwiązać wszystkie zadania najpóźniej do godziny 18:30. 

4. Patrole mogą poruszać się po mieście wyłącznie pieszo. Wykorzystywanie środków 

transportu (rowerów, samochodów itp.) jest zabronione.   

5. Zabronione jest niszczenie rekwizytów, manipulowanie elementami gry oraz 

utrudnianie innym drużynom ich postępów. Wszystkie działania muszą być zgodne z 

zasadami fair play. 

 

 

 

IV. Przebieg i rozstrzygnięcia 

1. Każdy patrol startuje o wyznaczonej godzinie i musi zaliczyć kolejne etapy gry 

według wskazówek oraz rozwiązać napotkane zagadki.   

2. Wszystkie zadania muszą zostać rozwiązane przez cały patrol – każda drużyna działa 

jako zespół, a decyzje muszą być podejmowane wspólnie.   

3. Gra kończy się, gdy patrol ukończy wszystkie zadania i dotrze do finałowego punktu 

kontrolnego.   

4. Wyniki gry zostaną ogłoszone podczas zamknięcia festiwalu w dniu 13 października. 

Zwycięski patrol otrzyma nagrody rzeczowe. 

 

  



 

V. Nagrody 

1. Zwycięski patrol zostanie nagrodzony upominkami rzeczowymi, które zostaną 

wręczone podczas zamknięcia festiwalu w dniu 13 października.   

2. Nagrodę otrzyma patrol, który wykona najlepiej wszystkie zadania i zdobywając 

wymagane elementy fabularne. Dodatkowe punkty będzie można zdobyć za stroje.   

 

 

VI. Bezpieczeństwo 

 

1. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania przepisów ruchu drogowego oraz zasad 

bezpieczeństwa w trakcie gry.   

2. Gra odbywa się na terenie publicznym, dlatego zaleca się szczególną ostrożność 

podczas poruszania się po ulicach miasta.   

3. Uczestnicy nie mogą wchodzić na tereny prywatne ani stwarzać zagrożeń dla siebie 

lub innych uczestników gry.   

4. Wszelkie sytuacje niebezpieczne, wypadki lub kontuzje należy niezwłocznie zgłosić 

organizatorowi lub osobom odpowiedzialnym za bezpieczeństwo. 

 

VII. Zgłoszenia i uczestnictwo 

 

1. Aby wziąć udział w grze, drużyny muszą dokonać rejestracji korzystając z formularza 

dostępnego pod linkiem: https://forms.office.com/r/BUH8mDfpk0.   

2. Liczba uczestników jest ograniczona, a o udziale decyduje kolejność zgłoszeń.   

3. Uczestnik biorący udział w grze wyraża zgodę na fotografowanie oraz nagrywanie 

podczas trwania gry. Organizator może wykorzystać zdjęcia i nagrania w celach 

promocyjnych. 

 

VIII.  Odpowiedzialność 

 

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody osobiste lub 

materialne powstałe w trakcie gry, chyba że szkody te wynikają z winy umyślnej 

organizatora.   

2. Uczestnicy odpowiadają za wszelkie szkody wyrządzone na mieniu publicznym lub 

prywatnym podczas gry. 

 

IX.  Postanowienia końcowe 

 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o czym poinformuje 

uczestników przed rozpoczęciem gry.   

2. Wszelkie kwestie sporne oraz sytuacje nieprzewidziane regulaminem rozstrzyga 

organizator.   

3. Udział w grze jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

 

 

 


